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Dezvoltarea
competentel-
or cheie ale
secolului XXI
_prin metoda
invatarii prin

social

Progresul stiintific si tehnologic transfor-
ma rapid comunitatile din intreaga lume,
alimentand inovatia si facand posibile noi
metode de imbunatatire a nivelului de trai
al cetatenilor. Este esential pentru cadrele
didactice sd treaca de la abordadrile tradi-
tionale de predare la practici de invatare
inovatoare si active pentru a dezvolta ele-

vilor asa numitele competente cheie ale secolului XXI ( gandire
critica, rezolvarea situatiilor problema, munca in echipd, com-
petente tehnice si stiintifice etc.), esentiale intr-o lume aflata in
schimbare permanenta.

in acest context, proiectul PLASTIC FREE HEROES are ca scop
abordarea unor metode inovative de invatare bazata pe practica
si care sa permitd elevilor nu doar simpla constatare a faptelor,

ci mai ales, dezvoltarea unor competente de gandire criticd si

rezolvare de probleme, competente ce pot fi folosite in situatii
concrete de viata. Alegerea plasticului ca si context de invdtare
are la baza urmatorii factori:

Deseurile de plastic constituie o problema globala care
provoacd deteriorarea mediului intr-un ritm alarmant si
reprezinta o amenintare pentru sdndtatea oamenilor.

Deseurile de plastic ofera un context adecvat pentrua
aplica multiple metode pentru dezvoltarea unor abilitati
trans-curriculare diverse (de exemplu: logicd antrepreno-
riald, gandire critica, simt civic, etc.) in paralel cu predarea
unei game largi de discipline precum STEM , economie, TIC,
discipline socio-umane.

Utilizarea plasticului constituie o parte din practicile zilnice
ale majoritatii oamenilor, iar elevii sunt familiarizati cu
acest subiect, prin urmare, le este usor sd realizeze cone-
xiuni personale, sa foloseasca experiente din viata de zi cu
zi si sa se angajeze intr-un proces de invatare adecvat si
eficient.

Scopul principal al proiectului

Plastic
ree
Heroes

este dezvoltarea unui pachet educational privind pro-
blema deseurilor de plastic cu activitati de predare si
invatare, care va incorpora 2 produse inovatoare:

Curriculum PLASTIC FREE HEROES, care va include
materiale de invatare pe tema educatiei privind re-
ducerea cantitdtii de deseuri din plastic si reciclarea.

PLASTIC FREE HEROQES - resurse de instruire pentru
profesori si cursuri online.

Curriculumul propus are ca obiectiv constientizarea ge-
neratiei urmatoare cu privire la utilizarea responsabild a
plasticului si sa inspire actiuni practice pentru reducerea
deseurilor de plastic din scolile lor. Pachetul de resurse
pentru profesori va imbundtati competentele acestora
in utilizarea metodelor didactice inovatoare, precum
invatarea bazatd pe ancheta care implica totodatad, dez-
voltarea mai multor competente specifice secolului XXI.



